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Edukator wita sie z uczestnikami. Zapowiada, ze na warsztacie bedzie istotna
uwaznosc¢ i dobra pamiedé. Prosi o uwazne stuchanie i zapamietanie tego, co sie
dzieje, poniewaz na koncu bedzie sprawdzian dla uczestnikdw: Test Seczka.

Zaprasza uczestnikdw do wystuchania spektaklu ,Gtupi Jas" z audiodeskrypcja
(dostepne na stronie www.konceptkultura.pl) lub sam czyta opowiadanie.

Po zapoznaniu sie z historig Jasia i jego rodziny pora na zadania, ktére beda
dotyczyty pojec i stow. W tekscie sg stowa, ktére moga byc niezrozumiate
dla uczestnikdw albo znaczenie ich moze umknac podczas stuchania opowiesci,
np. konspiracja, wsypa, gestapowcy. Przypomnienie ich i uscislenie definicji moze
by¢ tez okazja do rozmowy na temat historii i rzeczywistosci przedstawionej
w opowiesci. Edukator podczas wykonywania zadania moze upewnic sie
czy opowiesé zostata zrozumiana i wyjasni¢ ewentualne watpliwosci. Zadanie jest
tez dobrg rozgrzewka przed czescig gtowna warsztatu.

GLUPI JAS KONSPIRACIA KOCIOt

GESTAPOWCY

ZADANIE 1: Stowa i pojecia

Edukator wyjasnia, ze beds wspdlnie z uczestnikami zastanawiad sie
nad znaczeniami stow, ktére pojawity sie w filmie. W duzej kopercie edukator ma
przygotowane wydruki w kontrastowych kolorach ze stowami: Gtupi Jas, Wsypa,
Kociot, Konspiracja, Gestapowcy. W drugiej kopercie sg pytania pomocnicze.
Edukator pyta, kto chce wylosowad pierwsze hasto do omawiania. Wylosowane
stowo Edukator przyczepia do tablicy magnesami. Edukator rozmawia z grupa
o znaczeniu wylosowanego stowa. Kolejnych ochotnikow namawia do wybierania
z koperty pytan pomocniczych. Pytania wiesza obok omawianego stowa. Wspdlnie
dyskutuja.

Moze sie zdarzyé, ze w trakcie omawiania edukator zauwazy, ze uczestnicy
zrozumieli wszystkie stowa i pojecia i nie ma potrzeby kontynuowad zadania. Wtedy
nie ma koniecznosci omawia¢ szczegotowo wszystkich stow i definicji i mozna
przejs¢ do kolejnych aktywnosci szybciej.


http://www.konceptkultura.pl/

Pytania pomocnicze

Czy myslicie, ze
»Glupi Jas” byt

naprawde ghupi?
Czy ,Gtupi Jas” byt Dlaczego rodzice i
bohaterem? A jesli bracia go tak
tak to dlaczego? nazywali?

Czy dzieci powinny Czy znacie jaka$
0 wszystkim opowies¢ o
wiedziec¢?

,Glupim Jasiu"?

Co znaczy stowo

~ghupi” i w jakich

sytuacjach sie go
uzywa?

Czy dzieci moga
poméc dorostym?
Jak?

C7', rodzenstwo

traktuje was Czemu rodzice

czasem jak 0d2z)
e vl\(ry l.«)g.o(.j, tal§ Jlaczego dorosli Jasiem?
tg‘la?;fgc;g' Jzasem nie moéwig

pewnych rzeczy
dzieciom?



Pytania pomocnicze

Czy dzisia)
dochodzic

Czy
wolelibyscie
wszystko
wiedzied jak
Glupi |as?

FSq W
waszym zyciu
Sprawy o
Ktorych
trudno czasem
rozmawiac
dorostym |
dzieciom?

Diaczego
rodzice nie
chelell mowié
Jasiowl o
syple”

Czy wiecie od
jakiego
okreslenia
poachodzi
stowa
wsypa“?

Lo musi si¢
stag, zeby
doszio do

SSYpY*?

Czy .wsypa"
mogla mie¢
powazne
konsekwencle
dla innych
ludzi? Dla
kogo { kiedy?

jak mozna
zapoblegac
Jwsypie”, a jak
poradzi¢ soble,
kiedy juz do
niej doszio?




PRZERWA: Cwiczenie na uwaznoéé

Zadanie dotyczace stoéw i poje¢ moze by¢ dla niektéorych grup trudne i moze sie
zdarzy¢, ze w czasie pracy nad zadaniem spadnie energia i koncentracja w grupie.
Edukator moze wtedy zrobi¢ przerwe i zaproponowac szybka i krotka gre
na spostrzegawczosc.

Uczestnicy maja za zadanie uwaznie wstuchiwacd sie w zagadki dZzwiekowe. Jezeli
pojawi sie dzwiek zwigzany z transportem ladowym nalezy tupnad, jesli pojawi sie
dzwiekdw maszyn latajacych lub statkdw nalezy klasngé, a jesli zwierzat to
zachowac cisze.

Przyktady zagadek: tramwaj, lokomotywa, samolot, dzik, sowa, ciezarowka, t6dz
podwodna, statek, motocykl. (W kolejnych nagraniach otrzymujg coraz mnigj
czasu na wstuchiwanie sie, od 5 - 2 sekund)

Edukator nawiazuje do przywotanego swiata zwierzat. Sowa potrafi ustyszed pisk
myszy z odlegtosci kilkudziesieciu metréw. Zwierzeta za pomoca dzwiekdw
potrafia tez ostrzegad stado o niebezpieczenstwie. Pyta jak to jest u ludzi? Czy
ludzie tez stosujg dzwiekowe znaki ostrzegawcze? Jakie dzwieki mogty dac Jasiowi
sygnat o niebezpieczenstwie (ciezarowka, wojskowe buty, skrzypigce drzwi, jezyk
niemiecki).



Pytania pomocnicze




Pytania pomocnicze
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Jakie emocje «Lestapowcy”™?

towarzyszyly
rodzinie Jasia, a
jakie Dlaczego Polacy tak
«gestapowecom”™ ich tak nazywali?
podczas sytuacjl
przedstawionej w
opowiesci?

Dlaczego Polacy w
czasie wojny Jakie cele mieli
ryzykowali Lgestapowey” i po
spotkaniem z co robili kociot"?
«gestapowcem”?

Czy wiecie dlaczego Jak nalezalo
«gestapowcey” postgpowac z
zrezygnowali | «Lestapowcami’,

poszli sobie z domu zeby byt

jasia? bezpiecznym?
Kogo chcieli ztapaé Czy S:f‘f‘zel;fc'e 2
»gestapowcy” i do niebczpi)::cznych

czego byly im te

osoby potrzebny? sytuacjach w czasie

okupacji w Polsce?

ZADANIE 1: Seczek

Ostatnie stowo, seczek, jest omawiane wraz z edukatorem. Edukator musi brac
pod uwage, ze uczestnicy nie beda do konca rozumieli czym jest seczek, dlatego
dobrze mie¢ prawdziwy seczek, zeby go zademonstrowaé i dac¢ dotknad

uczestnikom.

Edukator prosi o wymyslenie znaku ostrzegawczego, w postaci sygnatu
dzwiekowego. (Mozna nakierowad uczestnikdw w strone rdéznych gatunkow

i klimatéow muzycznych).



Co to jest seczek?
W jaki sposdb seczek pomdgt uniknac
ktopotéw rodzinie Jasia?

SECZE_K Dlaczego wybrano akurat seczek, jako
pytan}a umowiony znak?
POIRGCIHCZE 4 Czy mozna uzy¢ innych przedmiotéw i

dzwiekdw, aby byty znakiem ostrzegajs-
cym przed niebezpieczenstwem?

ZADANIE 2: Znak ostrzegawczy

Edukator opowiada o sygnale dzwiekowym w postaci wystukiwania rytmu
podczas pukania do drzwi. Trzeba do tego mie¢ dobra pamied. Edukator i uczniowi
siadaja w kregu. Edukator wystukuje prosty rytm z trzech dzwiekdw. Grupa
powtarza go. Osoba siedzaca po prawej musi dodacd piaty dzwiek (np. klasniecie
w dtonie, uderzenie w prawe i lewe udo, klasniecie, klasniecie) Grupa powtarza.
Kolejna osoba dodaje szosty znak....

Edukator rozmawia o dzwiekach, rytmie i nawiazuje do alfabetu morsa. Czy alfabet
morsa, mozna uzywac bez dzwieku? (choragiewki, swiatto) Czy z takiej metody
mogli skorzystac rodzice Jasia?

Edukator dzieli uczestnikdw na grupy. Kazda losuje z worka jeden przedmiot. (klucz,
wazon, tyzka poduszka, bluza/ptaszcz). W grupie omawiajg jaki zwigzek ma
przedmiot

z opowiescig o Jasiu. Nastepnie ustalajg wspodlnie w jakiej kolejnosci powinny by¢
utozone.

1. Poduszka - Jasio lezac w tézku (na poduszce) styszy rozmowe rodzicdw.

2. tyzka - rozmowa przy stole o wsypie (Jasio je tyzka kasze kukurydziang).

3. Wazon - opowiesc rodzicdw o sygnale, ktory uratowat grupe ludzi przed putapka
(wazon ustawiony w oknie).

4. Klucz - zamkniecie drzwi przez gestapowcow (przekrecenie klucza).

5. Bluza/ptaszcz - Jas ratuje rodzine wychodzac przez okno (ubrany w ptaszcz).

ZADANIE 3: Maty Bohater

BOHATER

Edukator przypina na tablicy plansze z hastem bohater. Ttumaczy, ze teraz beda
wspolnie szukac cech i przyktadow bohaterow. Pyta o rézne nazwiska i cechy.
Zadanie dotyczy prawdziwych bohaterow, a nie super bohateréow jak Spiderman



czy Batman. Kilka najczesciej wybieranych nazwisk pisze na przygotowanych
kartkach i zawiesza na tablicy (wiekszosé w grupach w osrodkach stanowia dzieci
niedowidzace; jesli jest inaczej, nauczyciel rezygnuje z zapisywania i realizuje te
czesé zadania stownie.

MALY BOHATER

Nastepnie edukator doczepia (dodaje stownie) stowo ,maty" przed bohater.

Ponawia pytanie o nazwiska i cechy. Moze zaproponowac skupienie sie na cechach
Jasia z filmu. Tak jak w poprzednim zadaniu, edukator dopisuje nazwisko/cechy
na kartkach i przyczepia do tablicy.

Edukator zndw dzieli uczestnikdw na grupy.

Kazda dostaje zadanie przedstawienia przyktadu wspdtczesnego ,matego
bohatera". Moze to byc¢ prawdziwe zdarzenie lub historia wymyslona. Grupy
prezentujg przyktady. Edukator moderuje prezentacje, zacheca stuchaczy
do dyskusji na temat bohaterstwa i trudnosci z nim zwigzanych we wspotczesnym
Swiecie i codziennym zyciu. To zadanie wymaga krétkiego, podsumowania i
przypominania cech bohatera.

Edukator pyta uczestnikow czy znajg jakies symbole konspiracji z czasow Il wojny
Swiatowej i Powstania Warszawskiego.

Rozdaje dzieciom modele Polski Walczacej. Dzieci zapoznaja sie z nimi i wspdlnie z
edukatorem probujg dociec znaczenia symbolu.

Nastepnie edukator pyta czy dzieci znajg jeszcze inne znaczki - symbole walki o
niepodlegtosé lub patriotyzmu (np. znaczek Solidarnosé, orzet).

Na zakonczenie edukator prosi o podniesienie w gore rak osdb, ktére myslg, ze
bytyby dobrymi konspiratorami.

Nastepnie prosi o podniesienie w gdére rak przez osoby, ktére czujg ze maja w sobie
odwage do bycia bohaterem.

ZADANIE KONCOWE: Test seczka

Na koniec edukator proponuje sprawdzian uwaznosci i koncentracji,
ktory zapowiadat na poczatku. Moze to byc pie¢ dowolnych pytan, wynikajacych
z przebiegu warsztatéw.



Jest to raczej rodzaj zabawy, niz prawdziwy sprawdzian. Edukator moze traktowad
to jako forme relaksu i powtorki tresci, niz rzeczywisty konkurs. Pytania moga byc¢
dowolne, przygotowane wczesniej albo spisane przez edukatora w trakcie
warsztatu. Wazne, by nie byty zbyt trudne, wymagaty jedynie dobrej pamieci
i spostrzegawczosci.

Przyktadowe pytania i zadania:

1. Jakie imiona nosili bracia "gtupiego Jasia"?

2. Jakie znaki ostrzegawcze ustalili bohaterowie opowiadania przed wsypa?
3. Edukator pokazuje dwa obrazki obok siebie, uczniowie majg za zadanie
wypisac réznice miedzy obrazkami.

Jesli uczestnicy byli aktywni i zaangazowani podczas warsztatu, wszyscy powinni
otrzymac medale - w zaleznosci od aktywnosci:

Ztoty Seczek - uwazny obserwator

Srebrny Seczek - obiecujacy obserwator

Brazowy Seczek - poczatkujacy obserwator.

Medale moga byc wirtualne - przyznane w formie tytutu, lub jako kartonowe
dwustronne wydruki kolorowych zetondw z doczepiang sznureczkiem albo
tasiemka (patrz wzor).

UWAZNY OBIECUJACY POCZATKUJACY
OBSERWATOR OBSERWATOR OBSERWATOR

Edukator dziekuje za wspdlnie spedzony czas i proponuje na pozegnanie wystukac
wspolnie rytm. Pyta czy jest ochotnik na zaprezentowanie swoje wersji, nastepnie
razem z grupa powtarzajg rytm.



