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WPROWADZENIE

Osig zajec jest opowiadanie ,Wojna, ktéra zmienita Rondo" autorstwa Romany Romanyszyn
i Andrija tesiwa). Aby zrealizowac warsztaty

Animator przygotowuje i rozktada duzy ekran oraz projektor (powinien staé wysoko, aby
siedzace przed ekranem dzieci nie zastaniaty gtowami obrazu). Wtacza plansze startowg (nr 1) z
filmu ilustrujgcego opowiesé, dostepnego na stronie www.konceptkultura.pl.

Wojna ktéra zmienita Ronda
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Nastepnie wita sie z dzie¢mi i mdwi, ze jest w swietnym nastroju, ktory okresla
RADOSC

(demonstruje dzieciom jak pokazacd radosé)

Pyta czy znaja emocje, ktéra nazywa sie
SMUTEK

(demonstruje jak ja pokazad)




Nastepnie pokazuje kolejne emocje i wymienia ich nazwy, ttumaczy co oznaczaja:

MILOSC

co czujemy
kogo kochamy

STRACH

co czujemy
czego sie boimy

BEZRADNOSC

CO czujemy - nie wiemy juz co
robi¢, nie umiemy sobie
poradzié¢, problem jest za duzy
kiedy czujemy bezradnosé

Animator pyta dzieci czy majg pomyst jak pokaza¢ odwage. Pyta czy pamietaja jak pokazuja ja

super bohaterowie. Umawiaja sie na taki znak:

ODWAGA

e cCco czujemy
e kiedy potrzebna jest odwaga
e czy mozna by¢é odwaznym

jednoczesnie baé sie

czegos? - tak

Razem jeszcze raz dzieci i animator powtarzaja wszystkie znaki emocji.



ZAPOZNANIE Z MIESZKANCAMI RONDA

Animator pyta czy dzieci majg ochote na teatrzyk, w ktorym wystapig wszystkie te emocje i czy
chcg poznad jego bohaterow. Zaprasza dzieci do jednej z trzech form zapoznania sie z
opowiadaniem:

- czyta ksigzke ,Wojna, ktéra zmienita Rondo” i pokazuje obrazki w niej zawarte

- czyta lub opowiada ksigzke i wysSwietla z projektora na Scianie lub duzym ekranie ilustracje
udostepnione na stronie www.konceptkultura.pl

- cze$¢ dzieci, ktére zgtosity sie do kétka teatralnego, odgrywa przed resztg klasy wczesniej
przygotowywany  teatrzyk wg  scenariusza i tutoriali  dostepnych na  stronie
www.konceptkultura.pl i w ten sposdb wszystkie dzieci poznaja tre$s¢ opowiadania.

CWICZENIE 1

Po przedstawieniu opowiesci sprawdzimy, co dzieci zapamietaty. Animator wtacza plansze
warsztatowa nr 1 (i jednoczesnie ktadzie taka sama na podtodze koto Ronda. Ustawia figurki
bohaterdw przy ich wizerunkach na planszy. Obok planszy rozktada kartki z cechami bohaterow.
Odczytuje karteczki z cechami i — dzieki podpowiedziom dzieci - uktada je pod wizerunkami
bohateréw opowiadania.

Najlepiej
opiekuje sie
roslinami

Ma papierowe Robi notatki i Uwielbia
skrzydetka rysunki podrézowac

Ma kruche i
przezroczyste
ciatko

Ma swiecace Jezdzi na Nuci melodie z
serce rowerze filmow

Lubi czytaé o Potomek Ma srebrny
kwiatach i poszukiwaczy Bardzo lekki medalion z
drzewach skarbow literg F

Robi Potrafi
powietrzne znajdowac
akrobacje skarby

Lata pod
chmurami

Po utozeniu kartek z cechami przy bohaterach animator wyswietla na ekranie plansze
warsztatowa nr 2 i podsumowuje wszystkie cechy kazdego z bohaterdw.


http://www.konceptkultura.pl/

Najlepiej opiekuje sie roslinami

Ma kruche i przezroczyste
ciatko

Robi powietrzne akrobacje
Ma papierowe skrzydetka
Robi notatki i rysunki

Potomek poszukiwaczy
skarbow
Bardzo lekki
Ma srebrny medalion z literg F
Umie znajdowac skarby

Ma swiecgce serce

Uwielbia podrézowaé Jeidzi na rowerze

Lata pod chmurami Nuci melodie z filméw

Lubi czytac o kwiatach i
drzewach

Prosi dzieci, aby pokazaty, jak sie ciesza, ze wspaniale uporzadkowaty tabele i wykonaty znak
RADOSC.

CWICZENIE 2. Nasze Rondo - tworzymy mape naszej miejscowosci

Kolejne ¢wiczenie ma réwniez za zadanie sprawdzi¢ co zostato zapamietane z opowiesci,
ale przede wszystkim jest wprowadzeniem do kolejnej aktywnosci.

Edukator pokazuje karton z mapa Ronda, ktéra jest pusta bez budynkdw (szablony drég na mapie
Ronda oraz budynkdéw potrzebne do warsztatow znajduja sie na stronie www.konceptkultura.pl).
Na wczesniej przygotowanym zestawie kartonikow z rysunkami budynkdw i ulic miasteczka
zapisuje nazwy miejsc, ktére rozpoznaja dzieci. Kilka kartonikdw jest pustych tak, by uczestnicy
mogli sami je uzupetni¢ rysunkami. Na kartonikach znajdujg sie: Oranzeria, kawiarnia, domy
bohaterdw, uliczki.

Edukator pokazuje tez kartoniki, na ktérych narysowane sa machiny wojenne: czotgi,
armaty itp. Te karteczki beda nam potrzebne w dalszym cwiczeniu, ale warto je
wprowadzi¢ juz na tym etapie, aby utrwali¢ opowiesc i sekwencje zdarzen.




Nastepnie edukator przektada karton z mapa Ronda na druga strone. Na kartonie narysowane
jest kétko podobne do mapy Ronda, tylko puste. Tym razem to kdétko symbolizujgce
miejscowosé, w ktdrej mieszkajg uczestnicy warsztatow. Kazdy z uczestnikdw dostaje karteczke
i zapisuje albo rysuje na niej miejsce, ktdre jest dla niego wazne w jego miejscu zamieszkania.
Nastepnie uczestnicy umieszczaja karteczki na kartonie, tworzac wtasng mape. Po utozeniu
karteczek zapalamy nad mapa lampke, na znak $wiecacego storica i radosci z budowania naszego
szczedliwego miasta. Dzieci wykonuja znak RADOSC | ZNAK MILOSC, bo przeciez kochaja swoje
miasteczko i ciesza sie, ze w nim zyja.

Edukator pyta dzieci co spowodowato, ze swiatto nad Rondem przestato swiecic. Ustalaja, ze
byto to nadejscie Wojny. Nastepnie rozdaje przygotowane wczesdniej karteczki przedstawiajgce
czarne suche rosliny i czotgi. Prosi uczestnikdw o umieszczenie na ich drugiej stronie rysunku,
symbolu albo stowa, ktére reprezentuje co$ co zle sie dzieciom kojarzy np. ktopoty w szkole,
tesknota za rodzicami, ktétnia z kolega. Mozna na tym etapie porozmawiac o réznych niemitych
rzeczach tak, by pomadc uczestnikom znalezé okreslenia. Jesli dziecko nie chce, nie musi rysowacd
ztych skojarzen. Uczestnicy ktadag karteczki dookota miasteczka. W zaleznosci od tego czy chca
by byto widoczne to co napisali lub narysowali, moga ktasé do gdéry strona z czotgiem albo
strong, ktérg zaprojektowali. Po utozeniu karteczek wytaczamy lampke nad mapag miasteczka.

brak tesknota
smutek niepokéj _,___1 —— l kolegéw zamamg

brak
wiasnego
pokoju
kiétnie
choroba
- nieobecnosé
wq’na rodzicéw
brak ks
poty w
czasu szkole

samotno$é

CWICZENIE 3. Budujemy maszyne $wiatta i radoéci

Dzielimy dzieci na trzy grupy losujac przypinki przedstawiajgce bohaterow opowiesci. Kazda
grupa jest przypisana do jednej z postaci. Dzieci otrzymujg karteczki, na ktérych narysowane sg
maki. Wspodlnie z edukatorami wymyslajg rzecz, ktéra sprawia im najwiecej szczescia. Edukator



zapisuje ja na drugiej stronie tej karteczki. Karteczkami z makami uczestnicy przykrywajg kartki
z suchymi roslinami i czotgami.

Nastepnie dzieci w grupach zwigzujg szarfy, z ktérych powstanie taficuch otaczajagcy mape.
Kazda grupa wymysla z pomoca edukatora przyjazny gest, ktéry przekaze innym grupom. Tylko
dtugoscé wszystkich szarf przygotowanych przez 3 grupy spowoduje zamkniecie obwodu
maszyny Swiatta i ponowne zapalenie $wiatet nad miastem (edukator stoi przy wtaczniku lampki,
kiedy ostatnie dziecko potaczy sie z nim szarfg, wtacza swiatto nad Rondem). Symbolizuje to
wspolnote, ktdéra wspierajgc sie, przekazujac sobie przyjazne gesty oraz razem dziatajagc moze
pokonac wszelkie trudnosci. Dzieci wspdlnie odpedzaja smutki znad swojego miasta i zapraszaja
razem z edukatorami do miasteczka bohaterow z opowiesci (ich wizerunki lub figurki
z przedstawienia wykonane wg tutoriali ze strony www.konceptkultura.pl).

Na zakoniczenie dzieci wspdlnie z edukatorami
zastanawiajg sie co dzisiaj w czasie pokoju mogg zrobié
mali bohaterowie - tacy jak oni - pilnie sie uczyd,
pomaga¢ mamie i tacie, zgodnie bawié sie z rodzen-
stwem, opiekowad sie domowym zwierzakiem. Co
jeszcze wymysla dzieci?

Wspdlnie z maluchami rozwazamy tez czym sa $wieta

narodowe, czemu mamy wtedy dzien wolny od szkoty
N i pracy oraz dlaczego je obchodzimy. Dzieci wybieraja z
wielu papierowych przedmiotdw te, ktére zwigzane s3
z tozsamoscig narodowa Polakdw i wklejajg je na kartki,
rysujgc wokdt nich sejf, na znak, ze trzeba je chronié
(szablony symboli do wydruku znajduja sie na stronie).

Nastepnego dnia na lekcji (lub w domu) dzieci rysujg swoje
q wrazenia z zaje¢. Z prac powstaje wystawa w klasie
lub na szkolnym korytarzu.




