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Edukator wita sie z uczestnikami. Zapowiada, ze na warsztacie bedzie istotna
uwaznos¢ i dobra pamiec. Prosi o uwazne obserwowanie tego, co sie dzieje,
poniewaz na koncu bedzie sprawdzian dla uczestnikdéw: Test Seczka.

Zaprasza uczestnikdw do obejrzenia spektaklu lub opowiadania ,Gtupi Jas"
(dostepne na stronie www.konceptkultura.pl) lub sam czyta opowiadanie ilustrujgc

puszczanymi z projektora ilustracjami réwniez udostepnionymi na stronie www.

Po zapoznaniu sie z opowiadaniem pora na zadania, ktore beda dotyczyty pojec
i stéw. W tekscie sa stowa, ktére moga byc niezrozumiate dla uczestnikow albo
znaczenie ich moze umknac podczas stuchania opowiesci, np. konspiracja, wsypa,
gestapowcy. Przypomnienie ich i uscislenie definicji moze by¢ tez okazja
do rozmowy na temat historii i rzeczywistosci przedstawionej w opowiesci.
Edukator podczas wykonywania zadania moze upewnic sie czy opowiesé zostata
zrozumiana i wyjasni¢ ewentualne watpliwosci. Zadanie jest tez dobra rozgrzewka
przed czescig gtowna warsztatu.

GLUPI JAS KONSPIRACIJA KOCIOt

WSYPA GESTAPOWCY

ZADANIE 1: Stowa i pojecia

Na srodku kartonu A3 edukator pisze po kolei stowa z listy . Do kazdego stowa
uczestnicy dopisujg swoje skojarzenia oraz przyktady uzycia. Edukator moze
przygotowaé pytania pomocnicze dla uczestnikdw. Jesli grupa jest duza,
a uczestnicy starsi, mozna podzieli¢ ich na kilka grup i kazdej grupie przydzieli¢
jedno stowo do omowienia wraz z zestawem pytan. Nastepnie grupy referuja swoje
ustalenia, a inni uczestnicy i edukator uzupetniajg definicje i skojarzenia.

Moze sie zdarzy¢, ze w trakcie omawiania edukator zauwazy, ze uczestnicy
zrozumieli wszystkie stowa i pojecia i nie ma potrzeby kontynuowac zadania. Wtedy
nie ma koniecznosci omawiaé szczegdtowo wszystkich stéw i definicji i mozna
przejs¢ do kolejnych aktywnosci szybcie;.


http://www.konceptkultura.pl/

Pytania pomocnicze

Czy myslicie, ze
,Glupi Jas” byt

naprawde ghupi?
Czy ,Gtupi Jas” byt Dlaczego rodzice i
bohaterem? A jesli bracia go tak
tak to dlaczego? nazywali?

Czy dzieci powinny
0 wszystkim
wiedziec?

Czy znacie jakas
opowiesc o
,Glupim Jasiu"?

Co znaczy stowo

~ghupi” i w jakich

sytuacjach si¢ go
uzywa?

Czy dzieci moga
pomdc dorostym?
Jak?

C7, rodzenstwo
traktuje was

i Czemu rodzice
czasem jak odzic

N V:y l_(ogpi talg Jlaczego dorosli Jasiem?
tBala::l;fgc:)?" Jzasem nie moéwig

pewnych rzeczy
dzieciom?



Pytania pomocnicze

Czy wiecie od
Czy dzisia) jakiego
dochodzi¢ okreslenia
moze do pochodzi
wwiyp'? slowa
wWsypa®?

Czy
wolelibyscie
wszystko
wiedzied jak
Glupi Jas?

Co musi si¢
stad, zeby
doszio do
SVSYpYy©?

Crysaw
waszym Zyciu
Sprawy o
Ktorych
trudno czasem
rozmawiac
dorostym |
dzieciom?

Czy .wsypa"
mogta mie¢
powazne
konsekwencle
dla innych
ludzi? Dla
kogo | kiedy?

jak mozna

Dlaczego
R zapoblegac

rodzice nie RS DS

cheieli mowié »¥W5) pm.,.n jak

fastow o pur_udzu §(Jl)1c.
wWsypie”? Kiedy juz do
kA niej doszio?

PRZERWA: Cwiczenie na uwazno$é

Zadanie dotyczace stoéw i poje¢ moze by¢ dla niektérych grup trudne i moze sie
zdarzy¢, ze w czasie pracy nad zadaniem spadnie energia i koncentracja w grupie.
Edukator moze wtedy zrobi¢ przerwe i zaproponowac szybka i krétka gre
na spostrzegawczosc.



Uczestnicy stojg w parach i patrzg uwaznie na siebie. Nastepnie jedna osoba sie
odwraca, a druga zmienia co$ w swoim ubraniu. Zmiana powinna by¢ znaczaca
i zauwazalna, ale dyskretna. Druga osoba z pary musi zgadnaé co zostato zmienione.
Nastepnie powtarzamy ¢wiczenie. Druga osoba obserwuje, a pierwsza zmienia co$
w ubraniu. Edukator zwraca uwage na koncentracje, ale tez przypomina o
uwaznosci Jasia z opowiesci, ktory uwaznie obserwowat rzeczywistosc, dzieki
czemu mogt pomaoc swojej rodzinie.

Pytania pomocnicze




Pytania pomocnicze

Kim 53

Jakie emocje «gestapowcy”™?

towarzyszyly
rodzinie Jasia, a
jakie Dlaczego Polacy tak
Lgestapowecom”™ ich tak nazywali?
podczas sytuacjl
przedstawionej w
opowiesci?

Dlaczego Polacy w
czasie wojny Jakie cele mieli
ryzykowali Lgestapowey” i po
spotkaniem z co robili kociot"?
«gestapowcem”™?

Czy wiecie dlaczego Jak nalezalo

.ges(apowcz" poitqpowaé 7l 2
Zrezygnowa «Lestapowcami’,
poszli sobie z domu zeby byt

jasia? bezpiecznym?
Kogo chcieli zlapaé Czy sg:‘zyetl'i‘écle 9
»gestapawcy” i do niebezpiecznych

czego byly im te

osoby potrzebny? sytuacjach w czasie

okupacji w Polsce?

ZADANIE 1: Seczek

Ostatnie stowo, seczek, jest omawiane wraz z edukatorem. Edukator musi brac¢ pod

uwage, ze uczestnicy nie beda do konca rozumieli czym jest seczek, dlatego dobrze

miec przygotowang ilustracje albo prawdziwy seczek, zeby zademonstrowac jego

wyglad.

Edukator proponuje, zeby uczestnicy rozejrzeli sie po sali i zastanowili, co mozna

zmieni¢ tak, zeby nie rzucato sie w oczy, ale tatwo mogtyby to zauwazy¢ osoby

wtajemniczone. Edukator prosi o wymyslenie znaku ostrzegawczego, ktéry bytby

widoczny juz z ulicy i znaku, ktory bytby widoczny od razu po wejsciu do sali.



Co to jest seczek?
W jaki sposdb seczek pomdgt uniknac
ktopotéw rodzinie Jasia?

SECZE_K Dlaczego wybrano akurat seczek, jako
pytania

: umowiony znak?
pomochnicze

Czy mozna uzy¢ innych przedmiotdw niz
seczek, aby byty znakiem ostrzegajacym
przed niebezpieczenstwem?

ZADANIE 2: Znak ostrzegawczy

Edukator proponuje ¢wiczenie zwigzane z seczkiem i znakiem ostrzegawczym.
Kilku uczestnikdow, na ochotnika, wychodzi z sali. Pozostali uczestnicy wybieraja
dwie rzeczy, ktére zmieniajg w pomieszczeniu, tak aby zmiany nie byty widoczne
na pierwszy rzut oka, ale mogtyby by¢é znakiem ostrzegawczym
dla wtajemniczonych. Ochotnicy wchodzg i rozgladaja sie po sali. Pozostata czesc
uczestnikdw musi pilnowac, zeby nie podpowiadad i nie patrze¢ w strone rzeczy,
ktore zostaty zmienione. Po odnalezieniu znakow, kolejni uczestnicy wychodza
i cwiczenie trwa tak dtugo, az kazdy z uczestnikow, ktéry ma ochote, bedzie miat
okazje sprawdzi¢ swoja spostrzegawczosé.

Edukator rozmawia z uczestnikami na temat zadania: czy tatwo byto zgadnad
co zostato zmienione i czy tatwo byto wymysli¢ znaki ostrzegawcze nierzucajace
sie w oczy, ale znaczace. Nawiazujac do opowiesci uczestnicy moga zastanowic
sie, czy wybrane przez nich znaki mogty postuzyé rodzicom Jasia, jako dyskretne
znaki ostrzegajace konspiratorow.

Podziat na grupy

Edukator rozdaje uczestnikom kartki z matymi ilustracjami z opowiesci. Nastepnie
uczestnicy muszg ustawic sie zgodnie z nastepstwem wydarzen. Na poczatku sali
uczestnicy, ktdérzy wylosowali ilustracje z poczatku opowiesci, na srodku —
z gtdéwnej czesci akcji, a na koncu, z ilustracjami ostatnich scen, zamykajacych
opowiesc. Poniewaz jest pie¢ rodzajéw ilustracji, niektorzy uczestnicy beda mieli
takie same kartki. Osoby z tymi samymi ilustracjami tworza jedng grupe.

Kazda grupa nadaje tytut swojej ilustracji, a nastepnie szuka wspdlnie dzwieku,
ktory najlepiej ich zdaniem pasuje do sceny przedstawionej na ilustracji. Uczestnicy



moga sie inspirowad dzwiekami juz uzytymi w ciggu warsztatu albo zaproponowad
inny. Niektére dzwieki moga sami wymysli¢ i zaanimowad z dostepnych w  sali
przedmiotow. Grupy przedstawiajg sobie nawzajem dzwieki.

ZADANIE 3: Maty Bohater

BOHATER

Edukator pisze na kartonie stowo ,BOHATER". Uczestnicy naradzaja sie w grupach
i kazda z grup na kartkach pisze dwa skojarzenia ze stowem bohater. Imie i nazwisko
znanych sobie bohateréw albo ceche, ktéra bohater powinien ich zdaniem miec.
Uczestnicy ktada kartki na kartonie, tak aby kazdy mdogt je zobaczyc i przeczytac.
Wazne by edukator zaznaczyt, ze zadanie dotyczy prawdziwych bohateréw a nie
superbohaterow jak Spiderman czy Batman.

MALY BOHATER

Nastepnie edukator do stowa bohater dopisuje stowo ,MALY". Grupy wypisuja na
kartkach skojarzenia z pojeciem ,MALY BOHATER". Moze to by¢ podobnie jak w
poprzedniej czesci nazwisko, imie albo cecha. Poniewaz zadanie jest trudne,
edukator moze zaproponowac, zeby napisali cos, co kojarzy im sie z bohaterem
,Gtupiego Jasia": odwazny, sprytny albo niedoceniany.

MALY BOHATER DzIS

Edukator dopisuje stowo ,DZIS". Uczestnicy chwile dyskutuja co znaczy
bohaterstwo dzis, w klasie, w domu i w spoteczenstwie. Edukator podpowiada
jakies skojarzenia. Tym razem grupy zamiast haset majg za zadanie wymyslic¢ krotka
opowie$¢ o ,MAEYM BOHATERZE DzIS". Historie powinny byé¢ fikcyjne,
ale osadzone w realnym zyciu, co warto, zeby edukator podkreslit. Aby utatwic
uczestnikom tworzenie prostej opowiesci, mozemy zaproponowac metode 6PSM.
Kazdy prostokat na kartce ma swoje oznaczenie (prostokaty ponizej). Wystarczy



tworzac opowiesé¢ wypetnié rysunkiem albo tekstem odpowiednie prostokaty
zgodnie z oznaczeniami. Catos¢ pozwala stworzy¢ spdjng historie.

Swiat

Bohater Bohatera

Przyjaciel INEE!

) S Zakonczenie
Wsparcie Opowiesci

ZADANIE 4: Maty Bohater Dzi$

Kazda grupa przedstawia swoje opowiesci na forum ogdlnym w kilku zdaniach.
Moze tez pokaza¢ schemat opowiesci rozrysowany wedtug metody 6PSM. Kazdy
mowi o swoich odczuciach i pomystach.

Edukator moderuje dyskusje na temat opowiesci, unikajac wartosciowania
powstatych w grupach historii, ich walorow artystycznych czy literackich,
a skupiajac sie na temacie bohaterstwa, trudnosci z nim zwigzanych
we wspodtczesnym swiecie i codziennym zyciu.

ZADANIE KONCOWE: Test seczka

Na koniec edukator proponuje sprawdzian uwaznosci i koncentracji,
ktory zapowiadat na poczatku. Moze to byc pie¢ dowolnych pytan, wynikajacych
z przebiegu warsztatow. Kazdy z uczestnikow odpowiada indywidualnie, piszac
na kartce.

Jest to raczej rodzaj zabawy, niz prawdziwy sprawdzian. Edukator moze traktowac
to jako forme relaksu i powtorki tresci, niz rzeczywisty konkurs. Pytania moga byc¢
dowolne, przygotowane weczesniej albo spisane przez edukatora w trakcie
warsztatu. Wazne, by nie byty zbyt trudne, wymagaty jedynie dobrej pamieci
i spostrzegawczosci.



Przyktadowe pytania i zadania:

1. Jakie imiona nosili bracia "gtupiego Jasia"?

2. Jakie znaki ostrzegawcze ustalili bohaterowie opowiadania przed wsypa?
3. Edukator pokazuje dwa obrazki obok siebie, uczniowie majg za zadanie
wypisac roznice miedzy obrazkami.

Na zakonczenie warsztatu sprawdzamy odpowiedzi w Tescie Seczka. Jesli
uczestnicy byli aktywni i zaangazowani podczas warsztatu, to moment sprawdzania
odpowiedzi powinien byc¢ tylko zabawnym podsumowaniem dziatan i wszyscy
uczestnicy powinni otrzymac medale.

Mozna przygotowad tez trzy rodzaje pamiatkowych medali i wrecza¢ zgodnie
ze stopniem zaangazowania w dziatania i test. Medale to kartonowe dwustronne
wydruki kolorowych zetondw z doczepiang sznureczkiem albo tasiemka (patrz
wzor).

UWAZNY OBIECUJACY POCZATKUJACY
OBSERWATOR OBSERWATOR OBSERWATOR



